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NAVOD K POUZIVANI MLUVIiCiCH SACHOVYCH HODIN KAISSA
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Popis pristroje

Pfi Celnim pohledu mate pfed sebou zkosenou pfedni stranu pristroje, v jejiz horni
poloviné se pres celou Sifi nachazi digitalni displej. Pod nim jsou tfi dvojice tlaCitek, kazdé
z nich ma nad sebou braillsky znak pro pismena A az F.

Na horni strané pfistroje se nachazi pakova houpacka. Na pravém i levém boku hodin je
po jednom vstupu pro monosluchatko (sluchatka jsou soucasti baleni).

Na spodni strané, mirné nalevo od stfedu pfistroje je obdélnikovy otvor o rozmérech cca
2 x5 cm, ve kterém najdete prepina€ pro zapnuti a vypnuti celého zafizeni. Pfi vySe
popsaném pohledu va¢i Sachovym hodinam je poloha pro zapnuti pfistroje smérem od
uzivatele. Mirné napravo od stfedu je menSi otvor, u tohoto modelu hodin bez vyuziti.

Na spodni strané je rovnéz umistén prostor pro vlozeni Ctyf tuzkovych, 1,5V baterii AA.
Prostor je opatfen krytem, ktery je upevnén jednim kfizovym Sroubkem.

Vkladani/Vyména baterii

Sachové hodiny KAISSA jsou napajeny &tyfmi tuzkovymi bateriemi 1,5V (typ AA). Pri
vkladani baterii dbejte prosim na jejich spravnou polaritu: vkladejte zaporny pol baterii
(plochou stranu) smérem k pruzince. Baterie jsou umistény ve dvou vodorovnych fadach
po dvou. Krytka prostoru pro baterie je zajiSténa kfizovym Sroubkem.

Upozornéni: Pokud nebudete Sachové hodiny delSi dobu pouzivat, vyjméte prosim
v8echny baterie.

Dva provozni reZimy Sachovych hodin
Sachové hodiny KAISSA Ize pouzivat ve dvou rezimech: HRA a NASTAVENI.

Rezim NASTAVENI

Upozornéni: VSechna zvukova hlaseni jsou vtomto rezimu reprodukovana pouze na
levém sluchatku, ¢as na displeji musi byt pozastaven; to je napf. vychozi stav po zapnuti
pfistroje. Béhem rozehrané partie je potfeba ji nejprve pozastavit podrzenim tlacitka D,
dokud se neozve pipnuti.

Spusténi a ukonéeni reZimu NASTAVENI
Do rezimu NASTAVENI se dostanete pfidrzenim tlagitka C, dokud se neozve pipnuti. Ve
sluchatku se ozve ,Programacion: tiempos.“ (nastaveni asu). Sachové hodiny KAISSA
jsou totiZ ve vychozim nastaveni ve Spanélstiné.

Opakovanym tisknutim tlaCitka C si vybirate z nabidky parametrQ, které chcete nastavit:
¢as, pocet tahd, hraci médy, jazyk, hlasitost, oznamovani hlasem a stav baterie.

Rezim NASTAVENI opustite stiskem tlagitka D. Opét se ozve pipnuti.
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Nastaveni jazyka

Jak bylo uvedeno vySe, vychozim jazykem téchto Sachovych hodin je SpanélStina
(Espanol). Kazdy z obou hracli muze mit nastaven svuj vlastni jazyk. K dispozici jsou tyto
jazyky: Espariol, English, Russkij, Francais, Deutsch a Balgarski.

Zmeéna vychoziho jazyka na anglictinu
Vstupte do rezimu NASTAVENI pfidrzenim tlagitka C. Ozve se ,Programacion: tiempos.*
Stisknéte 3x po sobé C, dokud se neozve ,Programacion: idioma.“ (nastaveni jazyka).

Pomoci pakové houpa€ky na horni strané hodin zvolte hrace, pro kterého budete
nastaveni provadét. Pro hrace 1 je houpacéka pfeklopena vlevo, pro hrace 2 vpravo.

Hraci 1 (houpacka vlevo) zménite vychozi jazyk Espariol (na levé Casti displeje sviti dvé
nuly) za pomoci tlaCitek A a B. Pro hraCe 2 (houpa€ka vpravo) provadite stejnym
zpusobem vybér jazyka tlacCitky E a F.

Po provedeni vybéru muzete bud pomoci tlacitka C volit z nabidky dalSich parametr(
k nastaveni, nebo ukoncit cely rezim tlaCitkem D.

Nastaveni Casu

Upozornéni: Zakladni parametry, podle kterych bude Sachova partie probihat, jako jsou
poCet a délka ¢asovych kontrol, po€et taht a navySeni ur€itého poc¢tu sekund jako bonus
za kazdy tah, se provadi prostifednictvim hracich médu (viz kap. Nastaveni hraciho médu).
Postupy popsané v této kapitole a v nasledujici (Nastaveni poc€tu tahd) slouzi spiSe
k upravam ¢i opravam danych parametrli b€hem rozehrané partie, napf. pokud dochazelo
pfilis Casto k pfeklapéni pakové houpacky.

Vstupte do rezimu NASTAVENI pfidrzenim tlagitka C. Ozve se: ,Programming time.*.
Pokud se ozve hlaSka ve Spanélsting, prenastavte prosim vychozi jazyk pfistroje podle
kapitoly Nastaveni jazyka.

Pomoci houpacky zvolte hrace, pro kterého budete ¢as upravovat. V zavislosti na Vasi
volbé se ozve: ,Player 1/2. Your time: one hour, thirty minutes, zero seconds.” (hrac 1,
popf. 2, vas €as: jedna hodina, tficet minut, nula sekund).

Pomoci tlaCitek A (zpét) a B (vpfed) cyklicky pfepinate mezi hodinami, minutami a
sekundami, pfiemz fady desitek oznamuje pfistroj jménem parametru v mnozném Cdisle
jako ,Minutes.“ (minuty) a ,Seconds.” (sekundy), fady jednotek jsou ohlasovany v Cisle
jednotném: ,Hour.“ (hodina), ,Minute.“ (minuta), ,Second.“ (sekunda). Vyjimkou je fad
desitek hodin (prvni Cislice z celkovych Sesti na pfislusné Casti displeje), u kterého
KAISSA ohlasi Cislo hrace a cely nastaveny ¢as.

Pozadované hodnoty u vybraného parametru snizujete tlacitkem E, zvySujete tlaCitkem F.
PFi kazdém stisku precte KAISSA Cislo hrace a cely pravé nastaveny ¢as.
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Nastaveni poctu tahi

Tlagitkem C vyberte pfislusny parametr z nabidky rezimu NASTAVENI. Ozve se: ,Zero
moves.“ (nula taht). TlaCitky E (snizit) a F (zvySit) nastavte pozadovany pocet. Volit
muZete od 0 do 59 tahu.

Nastaveni hraciho médu

Sachové hodiny KAISSA nabizeji celkem 16 hracich méda (00 az 15), z toho médy 00 az
08 jsou pfednastavené a nedaji se meénit, mdédy 09 az 15 si mUzete naprogramovat podle
svych pfedstav (viz kap. Pfiklad nastaveni programovatelného modu).

Parametry, kterymi se od sebe jednotlivé hraci mody [iSi, jsou: poCet Casovych kontrol a
délka jejich usekul, popf. pocet tahl, na které je pfislusny €asovy usek omezen; pocet
sekund jako bonus za provedeny tah a v pfipadé nastaveného bonusu rovnéz moznost,
zda ma k pfipocteni bonusovych sekund dojit pfed provedenym tahem, nebo po ném.

Prednastavené mody

Ackoli se hodnoty médi 00 az 08 nedaji ménit, najdete v této kapitole navod, jak se po
jednotlivych hodnotach pohybovat, popf. jak si konkrétni nastavené hodnoty zjistit. Tyto
znalosti pak muzete vyuZzit pfi nastavovani a programovani vlastnich hracich méda (viz
kap. Pfiklad nastaveni programovatelného modu).

Tlagitkem C vyberte pfislusny parametr z nabidky rezimu NASTAVENI. Ozve se:
,Programming modes.“ (nastaveni modu). Pomoci pakové houpacky stisknuté vievo se
dostanete do samotného rezimu nastaveni hraciho médu. Ozve se napf. ,Playing mode:
zero.“ (hraci mod nula). Pokud preklopite houpa€ku doprava, ohlasi KAISSA ,Hours.”
(hodiny). V tomto rezimu se Ize dovédét (u programovatelnych médu nastavit) konkrétni
hodiny, minuty a omezeni na pocet tahl pro jednotlivé ¢asové kontroly.

Pozn.: KAISSA bohuzel chybné hlasi pocet tahl, pokud jsou nastaveny. Neuvadi spravné
hodnoty, které jsou zobrazeny na displeji.

Houpacka vievo (vybér konkrétniho hraciho modu):

Po preklopeni houpaéky vlevo a ohladeni nazvu aktualné nastaveného hraciho médu
blika prvni z celkovych Sesti Cislic. Po jednotlivych hodnotach se pohybujete tlaCitky A
(zpét) a B (vpfed). Pfi postupu vpred tlaCitkem B se dostanete na nasledujici parametry
(v€etné hlasek), hodnoty se vybiraji tladitky E (snizit) a F (zvysSit):

e ,Playing mode.“ (hraci mdd) — druha hodnota na displeji; zvolte Cislo pozadovaného
hraciho médu,

e First control.“ (prvni Casova kontrola) — zde si mizete postupné prohlédnout jednu
az tfi Casové kontroly, které dany hraci méd obsahuje, pfi€emz hodiny Vam vzdy
prectou vSechny dostupné informace (nastaveny mod, pofadi Easové kontroly, zda
je nastaven bonus za provedeny tah a kolik sekund to pfipadné obnasi, kolik hodin
a minut ma dana €asova kontrola a poc€et tahu, na které je pfipadné omezena),
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e ,Bonus mode.“ (bonusovy moéd) — zde lze vybirat ze dvou moznosti: 0
.Postincrement.“ (navySeni poté) a 1 ,Preincrement.” (navySeni pfedtim); jde o to,
zda ma kK pficteni vtefinového bonusu za kazdy tah dojit az po jeho provedeni, nebo
pfed nim; mohou se zde objevit i moznosti 2 a 3 — vice o nich v kap. Priklad
nastaveni programovatelného maédu,

e ,Bonus seconds.“ (bonusové sekundy) — pata z Sesti Cislic vlevo na displeji, a
,Bonus second.“ (bonusova sekunda) — posledni Ccislice; pomoci téchto dvou
parametrd se zjistuje poCet sekund, které maji byt pficteny hraci za provedeny tah,
podobné jako uZ u jinych nastaveni predstavuje pfedposledni Cislice fad desitek
(sekundy), posledni fad jednotek (sekunda).

Houpacka vpravo (zjiStovani hodin, minut a poc¢tu tahu):

Po preklopeni houpacky vpravo se ozve ,Hours.“ (hodiny) a opét blika prvni z celkem
Sesti Cislic, tentokrat na pravé strané displeje. U programovatelnych médu slouZi tento
parametr k nastaveni fadu desitek hodin pro zvolenou €asovou kontrolu. Po jednotlivych
parametrech se pohybujte opét tlaCitky A (zpét) a B (vpfed), ke zjistovani hodnot slouzi
znovu tlaCitka E a F. Jelikoz se zde hovofi o pfednastavenych mddech, ozve se po
kterémkoli stisku tlaCitek E/F konkrétni pfednastavena hodnota (hodiny, minuty, tahy). P¥i
pohybu tlaCitkem B se dostanete na nasledujici parametry:

e prvni a druha dcislice — ,Hours.“ (hodiny) a ,Hour.“ (hodina) — zjisténi poctu
nastavenych hodin,

o (treti a Ctvrta Cislice — ,Minutes.“ (minuty) a ,Minute.“ (minuta) — Zzjisténi poctu
nastavenych minut,

e pata a Sesta Cislice — ,Moves.“ (tahy) a ,Move.” (tah) — zjisténi poc¢tu nastavenych
tah(, které pfipadné omezuji danou ¢asovou kontrolu.

Pozn.: Pocty taht ohlasuji Sachové hodiny KAISSA vétSinou chybné, oznamované hlasky
bohuzel neodpovidaji hodnotam uvedenym na displeji.

Prehled prednastavenych madii a jejich hodnot
V této kapitole najdete prehled viech 9 prednastavenych hracich médu (00 az 08) véetné
jejich konkrétnich hodnot:

Mod 00 (vychozi): 1 ¢asova kontrola
Casova kontrola: 1 h 30 min; bonus 30 s po provedeném tahu.

Mod 01: 2 Casové kontroly
1. 8asova kontrola: 1 h 30 min; 2. ¢asova kontrola: 1 h 00 min;
bonus 30 s po provedeném tahu od zacatku do konce hry.

Mod 02: 3 Casové kontroly, Zadny bonus za provedeny tah
1. 8asova kontrola: 2 h; 2. €asova kontrola: 1 h; 3. ¢asova kontrola: 30 min.
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Moéd 03: 2 Casové kontroly
1. ¢asova kontrola: 1 h 30 min; 2. asova kontrola: 15 min;
bonus 30 s po provedeném tahu od zacatku do konce hry.

Mod 04: 2 Casové kontroly
1. Casova kontrola: 1 h 40 min; 2. Casova kontrola: 30 min;
bonus 30 s po provedeném tahu od zaCatku do konce hry.

Mod 05: 3 Casové kontroly
1. Casova kontrola: 2 h; 2. Casova kontrola: 1 h; 3. Casova kontrola: 15 min;
bonus 30 s po provedeném tahu az od posledniho ¢asového useku (15 min).

Mod 06: 3 Casové kontroly, omezeni na pocet tahu
1. Casova kontrola: 2 h, 40 taha; 2. ¢asova kontrola: 1 h, 20 tahu;
3. Casova kontrola: 30 min, pocet tahl neomezen.

Mod 07: 3 Casové kontroly, omezeni na pocet tahu
1. ¢asova kontrola: 2 h, 40 tah(; 2. asova kontrola: 1 h, 20 tahU;
3. Casova kontrola: 30 min, poCet tahi neomezen, bonus 30 s po provedeném tahu.

Mod 08: 2 Casové kontroly, omezeni na pocet tahu

1. ¢asova kontrola: 1 h 30 min, 40 taht, bonus 30 s po provedeném tahu; zména na
2. Casovou kontrolu nastane az tehdy, kdy jeden z hracu dosahne 40 tahu;

2. Casova kontrola: 30 min, poCet tahi neomezen, bonus 30 s po provedeném tahu.

Priklad nastaveni programovatelného médu

Tento priklad ukazuje postup pfi nastaveni moédu se dvéma Casovymi kontrolami, prvni
z nich ma Casovy usek 90 minut, omezeni je na 40 tahu, druhou tvofi usek 30 minut;
béhem celé hry obdrzi kazdy hra¢ bonus 30 sekund po provedeném tahu.

Krok 1: Houpacka je preklopena vlevo, do levého vstupu je zasunuto monosluchatko.

Krok 2: Pfidrzenim tlagitka C (partie je pozastavena) vstupte do rezimu NASTAVENI.
Stisknéte C jesté dvakrat, ozve se ,Programming modes.” (nastaveni modu).

Krok 3: Nastavte Cislo mddu, ktery budete programovat. TlaCitkem B prejdéte na
parametr ,Playing mode.“ (hraci méd), pomoci F nastavte néktery z programovatelnych
modua (09 az 15), napf. 9.

Krok 4: Nastavte prvni ¢asovou kontrolu. TlaCitkem B vyberte parametr ,First control.”
(prvni Casova kontrola) a preklopte houpacku vpravo. Ozve se ,Hours.“ (hodiny). Pomoci
A a B (pohyb zpét a vpfed) a E a F (nastaveni hodnoty) nastavte 1 hodinu, 30 minut a 40
taha.

Pozn.: Pfi zméné hodnot tlaCitky E a F béhem nastavovani poctu tahu bohuzel KAISSA
neustale chybné hlasi ,Zero moves.” (nula tahu).

Tento krok dokoncCete preklopenim houpacky zpatky vievo.
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Krok 5: Nastavte vtefinovy bonus tak, aby k navySovani vtefin dochazelo po provedeném
tahu. TlaCitkem B se pfesurnte na ,Bonus mode.“ (bonusovy mdd). Tlagitky E/F navolte
hodnotu 0 — ,Postincrement.“ (navySeni poté).

Pozn.: Hodnota 1 — ,Preincrement.“ (navySeni pfedtim) pfipoc€itava pocet sekund pred
provedenym tahem. Hodnoty 2 (,Postincrement.“) a 3 (,Preincrement.”) funguji obdobné
jako volby 0 a 1, rozdil je v tom, ze pfi nastavené moznosti 2 nebo 3 dojde k pfechodu na
nasledujici ¢asovou kontrolu az tehdy, kdy hra¢ dosahne poctu nastavenych taht (pokud
jsou nastaveny).

Krok 6: Nastavte poCet bonusovych sekund pro prvni €asovou kontrolu. Pfesunte se
stisknutim B na parametr ,Bonus seconds.“ (bonusové sekundy). TlacCitkem F nastavte 3.
Posledni parametr ,Bonus second.“ (bonusova sekunda) ponechte s nulou. Je tak
nastaveno celkem 30 sekund.

Obdobné jako v krocich 4 az 6 nastavte druhou €asovou kontrolu: 30 minut, 0 taht a 30
sekund jako bonus po provedeném tahu.

Krok 7: Ulozte provedena nastaveni hraciho modu tlaCitkem D. Pokud toto tlacitko
stisknete jeSté jednou, zahajite novou Sachovou partii v pravé nastaveném modu 09.
Tento méd zlstane nastaveny i po vypnuti a pfi pfistim zapnuti Sachovych hodin.

Nastaveni hlasitosti

Tlagitkem C vyberte prFislusny parametr z nabidky rezimu NASTAVENI(. Ozve se:
.,Programming volume.“ (nastaveni hlasitosti). Pomoci houpa€ky vyberte hrace, pro
kterého budete nastaveni provadét. K dispozici je Skala od 00 (ztlumeno) do 15
(maximum).

Pro hrace 1 upravte hlasitost tlaCitky A (snizit) a B (zvysit), pro hrace 2 tlaCitky E (snizit) a
F (zvysit). PFi stisku kteréhokoli tlacitka oznamuji hodiny ,Programming volume.*
(nastaveni hlasitosti), a to ve zvukové intenzité odpovidajici zvolené Ciselné hodnoté.

Nastaveni oznamovani hlasem
Tlagitkem C vyberte pfislusny parametr z nabidky rezimu NASTAVENI. Ozve se:
,Programming sound.“ (nastaveni zvuku). K dispozici jsou 3 mozZnosti:

e 00 - ,Sound off.“ (oznamovani vypnuto),

e 01-,Sound on.” (oznamovani zapnuto) — vychozi nastaveni pfistroje,

e 02 — ,Sound on, moves.“ (oznamovani zapnuto v¢etné hlaseni poctu zbyvajicich
tahu béhem hry).

Zjisténi stavu baterie

Tlagitkem C vyberte pfislusny parametr z nabidky rezimu NASTAVENI. Ozve se: ,Battery
status.” (stav baterie). Po stisknuti kteréhokoli ze Ctyrf tlaCitek A, B, E nebo F oznami
KAISSA aktualni stav baterie:

e ,Battery OK.” (baterie v pofadku) — hodiny Ize bézné pouzivat,
7
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e ,Replace your batteries.“ (vyménte baterie) — je nutné vyménit stavajici baterie za
nové (viz kap. Vkladani/Vyména baterii); uprostied displeje blika symbol tuzkové
baterie (k tomuto blikani dochazi pfi vybitych bateriich i v rezimu HRA).

ReZim HRA

Po zapnuti prepinaéem na dolni strané se pfistroj nachazi v reZimu HRA, €as na displeji
je pozastaveny. V zavislosti na nastaveném hracim mddu (viz kap. Nastaveni hraciho
modu) ukazuji obé €asti displeje zbyvaijici Cas do konce hry. Jako default je nastaven mod
00, po zapnuti pristroje tak sviti na displeji obéma hrac¢am 01:30:00.

Zahajeni a pozastaveni partie

Partii zahajite stisknutim tlaCitka D. Ozve se pipnuti. Za¢ne ubihat ¢as toho hrace, jehoz
strana houpac€ky byla pfed zahajenim hry nahofe (hrac€ s bilymi kameny). Chcete-li partii
pozastavit, podrzte tlaCitko D déle stisknuté, dokud se neozve pipnuti (pfiblizné 2 vtefiny).

Oznamovani idaja na displeji pro oba hrace

Hraé 1 (levé monosluchatko): tlaCitko A oznami zbyvajici ¢as hrace 1 zobrazeny na levé
strané displeje. Hlaseni je na konci doplnéno o ,your time* (vas €as). TlacCitko B oznami
zbyvajici Cas hraCe 2 uvedeny na pravé strané displeje. Prislusné hlaseni je doplnéno
o ,opponent’s time“ (Cas protihrace).

Hraé 2 (pravé monosluchatko): tlacitko E ohlasi zbyvajici ¢as hrate 1 zlevé strany
displeje. Na konci zazni ,opponent’s time® (Cas protihrace). Tlacitko F ohlasi zbyvaijici ¢as
hrace 2 z pravé strany displeje. HlaSeni kon¢i informaci ,your time“ (vas ¢as).

Pozn.: Pokud je nastaveno oznamovani vcetné poctu tahl, zazni na konci pfislusné
Casové hlasky jesté informace o poctu zbyvajicich taha.

Pokud jsou tlaCitka A, B, E nebo F stisknuta béhem pozastavené hry, zacina pfislusné
Casové hlaseni informaci ,Game stopped.“ (hra zastavena).

Vyrobce

ILUNION ACCESIBILIDAD
ESTUDIOS Y PROYECTOS
C/ SEPULVEDA 1

EDIFICIO ONCE. PLANTA 2
08015 BARCELONA

Tel.: +34 93 491 38 39
URL (v angli¢tiné): https://www.ilunion.com/en
E-mail: aursuequia@consultoria.ilunion.com; jcbravo@consultoria.ilunion.com

8

Translation © 2020 Eye-T.cz, z. s.


https://www.ilunion.com/en
mailto:aursueguia@consultoria.ilunion.com
mailto:jcbravo@consultoria.ilunion.com

